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No es facil expresar lo que siento, mejor pediria un
pincel y un papel pero hoy solo me toca escribirlo.
Es de relevancia suprema mencionar que México
tiene un gran prestigio en la rama del disefio y la
ilustracion, que si de sus ilustradores hablamos,
diriamos que nos hemos llevado las mas grandes
Asi es el camino que se recorre para que el éxito preseas. Sigamos trabajando por México;
llegue y con estas palabras doy inicio a este por una relevancia de nuestra cultura a través de
nuestro pensamiento y nuestros pinceles. “No es

prélogo editorial. .
mas grande el que pinta, que el que piensa”
comparado con “quién piensa para pintar’.

Agradezco el espacio para pronunciar mi orgullo

y mis felicitaciones al autor de este proyecto, que

naci6 como una idea en mi clase de posgrado Felicitaciones a todos los participantes de la “Revista

convirtiéndose en una realidad. llustres”: el creador del concepto, el editor, la ilustradora
invitada y los que dirigen este medio impreso, donde

la conjugacion de la investigacion, el conocimiento y la
creatividad se materializan en esta publicacion bimestral.
Les doy la mas cordial bienvenida a esta primera edicion

impresa de la Revista llustres.

Esta publicacion es el resultado de una vision
progresista con un solo objetivo:
“Difundir el sentido creativo de disenadores

e ilustradores’

Encuentro una gran satisfaccion al andar en este
paseo por la imaginacion y la teoria de grandes
pensadores que colocaron la primera piedra de
conocimiento en el disefio y lo llevaron a su mas
exquisita expresion manifestada en la llustracion.

Se dice que “Los viajes ilustran”y es mérito
mencionar que la ecuacion a la inversa seria: . ) o »
llustrador y Director de la Maestria en Disefio Grafico

Imaginacion + creatividad multiplicado por -
conocimientos es = ILUSTRACION. e llustracion CUMF.
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ILUSTRACION ZENTANGLE

Para iniciar, hablaremos sobre el significado de la palabra
Zentangle y como esta formada. Este término viene de dos
raices y significa “Imagen hecha a base de diferentes
patrones”. Estos son Zen que significa meditacion y Tangle
que se puede traducir como garabato. Asi podemos ver que la
esencia de este método de ilustracion consiste en dejarse llevar
por los trazos libres, enfocandose en lo que vaya saliendo al

momento, sin hacer bocetos o planear tan estrictamente
en lo que se busca conseguir. Es centrarse en el dibujo
que se esta haciendo, trazando de forma intuitiva y
espontanea, sin una idea previa y no pensando mucho
en el resultado que obtendremos. Un especie de idea
simple que se convertira en una obra terminada sin
tantos ensayos. En otras palabras, el trazo de patrones
que fomentan la calma y la meditacion.

La Unica regla frente a la hoja en blanco es la
combinacion de lo simple con lo complejo, a través

de lineas que vayan fluyendo hasta desarrollar nuevas
formas e ilustraciones originales. Uno de los objetivos
es fomentar la creatividad, la sensibilidad artistica y
mejorar las coordinacion y capacidad de abstraerse de
los problemas. Esto gracias a la concentracion de poner
los detalles de color negro sobre un fondo blanco.

Weeallos
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GQUE ES EL

ZENTANGLE?

El método Zentangle es una forma de crear bellas imagenes
mediante patrones estructurados. Es facil de aprender, relajante y
divertido crear estos patrones, a los que se denomina tangles. Los
tangles se crean mediante le combinacion de puntos, lineas, curvas
simples, curvas en forma de Sy orbes —trazo en forma de esfera
con volumen. Estos son los elementos basicos del arte Zentangle.

Esencialmente, estos trazos se dibujan en pequefios pedazos de
papel llamados “azulejos”. Son llamados de esta forma porque se
pueden ensamblar unos con otros y formar bellas ilustraciones. En
el Zentangle uno debe despreocuparse por el resultado, ya que se
va creando de forma libre utilizando tinta negra sobre papel blanco.

b | Weealics

Lo ideal es que cada uno sea completado en una sola
sesion con la finalidad de que el ilustrador tenga un dibujo
completo terminado al final de cada ejercicio.

La ilustracion Zentangle cuenta con lo que se conoce como
“La elegancia de los limites”, una de las formas que inspira
la creatividad con limites suaves y patrones estructurados.
Estos limites ayudan a mejorar la creatividad, dando lugar a
una mayor libertad de expresion. Asi, personas de todas las
edades, con intereses de lo mas diversos desarrollan obras
con el método Zentangle formando una comunidad mundial de
grandiosos y apasionados artistas, creando una red de apoyo
para compartir y aprender entre ellos. Esto es posible, ya que
este tipo de ilustracion no se basa en un lenguaje determinado,
asi como tampoco en edades, enfoques politicos, creencias
religiosas o cualquier otra division que los aleje a unos de otros.



¢COMO FUNCIONA EL

Teniendo estos elementos en mente nos damos cuenta que cualquiera puede hacerlo e ir
descubriendo nuevas habilidades propias en la forma de crear algo increible y con resultados
casi perfectos. Todo esto también sirve para encontrar un estado de relajacion, despertar la

imaginacion y expresar creativamente y con confianza lo que uno tiene en mente. Y segln
algunos casos, los beneficios emocionales, mentales y fisicos son bastante importantes. Asi,
que de esta forma sdlo nos queda empezar a dibujar y crear unos hermosos Zentangles.

La esencia de la técnica Zentangle es la de dejarnos llevar por los trazos sin pensar dema-
siado, sdlo en el aqui y el ahora, en lo que se realiza en este momento, centrandonos en el
dibujo que se esta dejando surgir, trazando de forma intuitiva y espontanea, sin una planea-
cion previa y sin pensar demasiado en el resultado.

A primera vista, una creacion Zentangle puede parecer compleja y dificil de realizar,
pero en realidad no lo es tanto, es como aprender un truco de magia y sus secretos.
Entonces, al crear una pieza de arte Zentangle, se dan cuenta de lo divertido y fasci-
nante del proceso por si mismo.

Al analizar las cualidades del Zentangle podemos ver muchos de sus
beneficios: Relajacian, aliviar los sintomas del insomnio, aumentar
la autoestima, inspiracion, disminuir los ataques de ansiedad, crear
obras de arte, desarrollar capacidades creativas, manejo de la ira, entre
muchos otros. Esto es toda una filosofia, una forma de expresion
que nos ayuda a aclarar y abrir la mente.

Asi, podemos lograr un momento de meditacion logrando algo her-
moso mediante el orden que aparece después del caos representado
por lineas, puntos y trazos que en principio parecen no tener
coherencia o relacion pero que forman una obra de belleza tnica.
Esto nos acerca a ciertas situaciones en la vida donde aunque las co-
sas parezcan iguales no lo son, asi al tratar de hacer un disefio previo
siempre obtendremos algo diferente.

Wrealles | 7



EL ZENTANGLE

EN LA
ACTUALIDAD

EN ESTOS DIAS, EL ARTE ZENTANGLE ES UTILIZADO
DE MUCHAS MANERAS COMO UN ELEMENTO DE
ILUSTRACIONES QUE PUEDEN FORMAR PARTE

DE DIVERSOS MEDIOS Y PARA TODOS LOS GUSTOS.
DESDE DISENOS MUY DETALLADOS PARA TATUA-
JES CON CIERTO GRADO DE ABSTRACCION 0 CON
FORMAS CLARAS DE ANIMALES U OBJETOS, EL USO
DE ESTA TECNICA ARTISTICA ABRE UN MUNDO DE
POSIBILIDADES.

Otro de los usos que tiene el arte Zentangle es el del
ambito de la decoracion. Es comun ver cuadros de diver-
sos tamanos adornando casas, galerias y hasta museos.
Ademas de ser una buena idea empezar por uno mis-
mo para obtener una obra iinica y exclusiva que no se
podra encontrar en ningiin otro lugar.

8 | Mheadie.



También existen ambitos educativos en
los que se utiliza el Zentangle para me-
jorar las capacidades de coordinacion,
fomentar la creatividad o ayudar en
la resolucidn de problemas. Para los
nifos, es una buena herramienta para
generar confianza, ayudarlos a socia-
lizar mejor y aprender a concentrarse
en la realizacion de tareas especificas.
Pero esto no es sdlo para los nifios,
sino que puede servir para cualquier

edad, haciéndolo un buen complemento para
diversos métodos de ensefianza de forma
divertida y para romper barreras mentales.
Por otro lado, cabe mencionar paises como
Barcelona, especificamente en L idem Crea-
tive School, en donde alumnos desarrollaron
un proyecto de mezclar la técnica del Zen-
tangle con fotografias logrando resultados
impresionantes. Y en paises como Argentina
se imparten talleres de mandalas intuitivos

0 Zendalas con la técnica del arte Zentangle,

que combina el arte, la expresion, creatividad

y conexion interna a partir de la meditacion en
movimiento. El Zendala es una mezcla de la técnica
del Zentangle con el circulo mandalico.

De esta forma nos podemos dar una idea de lo que
es el arte Zentangle, de lo sencillo y apasionante
que puede llegar a ser, por eso los invito a que
practiquen estas técnicas y vean las obras

que pueden lograr, ademas de sentirse mejor con
esta divertida terapia creativa.

Wecalies



DE GALERIA CON ILUSTRES

MARCELA RINCON
VILLABONA

PARA NUESTRO PRIMER NUMERO DE ILUSTRES INVITAMOS
A UNA DISENADORA APASIONADA POR LA FOTOGRAFIA,
EL DISENO DE PERSONAJES Y LA ILUSTRACION
PARA QUE NOS PLATIQUE UN POCO ACERCA DE
SU FORMACION Y EXPERIENCIA CON EL ARTE

ZENTANGLE, ADEMAS DE SU VISION DEL ARTE
EN LA ACTUALIDAD.

MARCELA ES UNA DISENADORA GRAFICA
ORIGINARIA DE BOGOTA, QUIEN

ACTUALMENTE TIENE 35 ANOS Y RADICA
EN LA CIUDAD DE MEXICO.

ol
Autor: Marcela Rincdn Villabona
10 | fHeeadies

Titulo: Dualidad
Ano: 2017
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Disefiadora Grafica por el Ins-
tituto Tecnoldgico Latinoame-
o ; ricano (ITLA) con especialidad
en Disefio Grafico Publicitario
por el Instituto Tecnoldgico
Latinoamericano (ITLA).
Cuenta con maestria en
Disefio Grafico digital por el
", Instituto Tecnoldgico Lati-
= = noamericano; ha participado
% en diferentes proyectos,
ﬁ;_:_: tales como Proyecto Envase
") i -* RS y Embalaje de la Funda-
L ’ cion para el Desarrollo
-~ O de Artesanos SAC, como
JLke o A disefiadora de envase
o y embalaje; Concurso
. 5 Identidad Gréfica Feria
O de San Francisco como
disefnador de identidad
* ) Gréfica.

*
\ [T - P,
) il 2k Autor: Marcela Rincon Villabona
o " - Titulo: Més Alld
s B \iio: 2017

MARCELA TAMBIEN PARTICIPO COMO
EXPONENTE EN LA  EXPOSICION
FOTOGRAFICA “AL  NATURAL" EN
PACHUCA DE SOTO —tESTADO DE
HIDALGO; PARTICIPACION COMO OYENTE
EN EL TALLER TIPOGRAFICA LIBRE
IMPARTIDO POR EL CREATIVO DAVE
CROSSLAND EN PACHUCA DE SOTO;
PARTICIPACION COMO OYENTE EN EL
TALLER CUERPO DE LA ILUSTRACION
IMPARTIDO POR RAUL URIAS.

En su trayectoria profesional ha participado en
la creacion de personajes, modelado en 3D
e ilustracion para un videojuego a cargo de
Maths Games en Digitec Educational Estudios
con domicilio en Pachuca de Soto Hidalgo, ha
colaborado para varias empresas en el sector
del disefio grafico, disefio web y fotografia.
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de ninguna hasta descubrir la que s
mas le apasionaba: Los Manda-
las, no tanto como técnica en
si sino por el aspecto de los
trazos. Asi llego al arte del
zentangle, que en cuestion
de algunos meses de prac-
tica logré dominar tanto en
estilo y practica, llegando a
tener ejercicios de hasta 72
horas diarias, con técnicas
analogas como vinil sobre
madera y los trazos deli-
neados con pincel.

g

1

Esta practica la inicio por gusto, por ordenar
ideas y por relajamiento hasta que llegd a
tener un estilo propio, con el que se puede
divagar y no hay limites. Actualmente se

dedica a darle vida a los espacios vacios,
ya sean en madera, papel o en lo que se

pueda aplicar.
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Autor: Marcela Rincén Villabona
Titulo: Claridad
Ano: 2017
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DE GALERIA CON ILUSTRES

:Como describes tu estilo?
Armonioso, limpio, creativo, relajante.

¢Cual es tu fuente de inspiracion
para poder crear lo que haces?

En la mayoria de los casos es la
naturaleza; puedo ir al bosque
recargar mi energia; mis amistades
y escuchar lo que les gustaria ver en
ciertas cosas, por ejemplo, si vamos
a un bazar se pueden ver muchas
cosas con lo mismo y se viene el
pensamiento: “Ah mira esa mesa, se
veria mejor con algun disefio, color
etc.” Y laimagino de esa manera, asi
fluye la inspiracion.

En otros casos si alguien desea, por
ejemplo, un cuadro y me lo pide, mi = . HEN e R
inspiracion se centra en esa persona, = AR I ) i R ,_r;‘.-':'-'i_"’.'i;';'i"-"!'l'l:"ﬁi
en qué le gusta, las formas y colores E: A Sl £ i Ny '-\3':.-2'.5
para aplicarlo en su obra, porque al =3 ¥ : X ' :~.".'-:"'~¢§
final va a ser suya y va a estar en su —
espacio.

¢Qué técnica usas para la
elahoracion de tus ilustraciones?

Acrilico sobre madera, tinta china
sobre papel y tinta china sobre
albanene.

¢Qué significa para ti el arte
Zentangle?

En principio no sabia que existia o
qué era, ya cuando me piden que

investigue sobre el tema me di cuenta
que es mi estilo, es lo que hago y que

las cosas tienen un porqué, en este A " -."L, Autor: Marcela. Rine6n Villab

. g . 4z . i . utor: viarcela Rincon Viilabona
momento S|g'n|f|ca que mi técnica 1LI Titulo- Esperanza
tiene un sentido y es parte de toda Afio: 2017

una comunidad y que no son simples
garabatos que me gustan y disfruto
hacer.
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Autor: Marcela Rincén Villabona

Titulo: Raices

disefiadora y artista australiana Gemma O’Brien.
Afio: 2017

Fluidez, creatividad, tranquilidad, divagacion,

contraste, armonia en el espacio.

¥ ;Tienes alguna influencia de algin otro
Puedo decir que en cuanto a influencia la

' ilustrador?

¢Qué quieres expresar con tu estilo?

¢Quién es tu ilustrador favorito?

composiciones.
Florence Manlik.
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Titulo: Existir
Afio: 2017

¢Podrias compartirnos el proceso de tu
trabajo de ilustracion?

Realmente no tengo un proceso como

tal. Sdlo puedo ver un lienzo y con un
lienzo me refiero a una pared, una caja,
una mesa, una piedra y puedo empezar

a rayar. Los patrones toman formas, no
boceto, antes puedo decir que mi proceso
es sencillo; excepto cuando una persona
me pide algo si hago una pequefa
investigacion de qué le gusta, qué no

le gusta, sus colores favoritos, formas,
etc. Después de la investigacion imagino
formas y sin hacer bocetos me voy directo
al lienzo.

¢Cuales son tus materiales para llevar a
cabo tu proceso de ilustracion?

Lapiz, madera, pintura vinilica, pinceles
y cualquier objeto en el que se pueda
ilustrar.

iCuales son los soportes en los que has
podido expresar tu estilo?

Madera, papel, plastico, piedra y metal.

:Con qué simbolo o0 imagen te sientes
identificada para poder representar la
relajacion?

Me identifico mas con una figura
geométrica que con un simbolo 0 una
imagen, creo que el circulo para mi
representa el estado de relajacion.

Si tuvieras que representar un tema
profundo con tu estilo de ilustracion,
¢Qué tema te gustaria y por qué?

Me gustaria representar la arquitectura.

iPor que?

Porque posee detalles muy minimos,
precisos y complicados. Seria un reto

Autor: Marcela Rincon Villabona poderlo adaptar a esta técnica.
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EL DISENO ARQUITECTONICO

Segun el tratado denominado De Arquitectura,
escrito por Marco Vitruvio —arquitecto, escritor,
ingeniero romano que vivio en el siglo 1 A.C. y fue
arquitecto de Julio César, después fue arquitecto
civil teniendo como obra mas conocida la basilica de
Fanum en Italia y el libro que mencionamos trata
temas como Ordenes, materiales, técnicas decora-
tivas, construccion, tipos de edificios, hidraulica,
colores, mecanica y gnomonica—, se dice que la ar-
quitectura descansa sobre tres principios: la Belleza,
la Firmeza y la Utilidad. Entonces, la Arquitectura es
un equilibrio entre estos tres elementos, sin sobre-
ponerse uno a otro. Asi, no tendria sentido analizar
el tema de la arquitectura sin tomar en cuesta estos
tres elementos.

18 | Heealies



Ademas de los elementos mencionados, Vitruvio
propone que la arquitectura sea entendida desde la
base de 4 elementos:

e Orden arquitectonico. Un sistema arquitec-
tonico que afecta el proyecto de un edificio
dotandolo de caracteristicas propias y aso-
ciandolo a un determinado lenguaje y estilo
historico.

e Disposicion. La forma en que estan ubi-
cados los elementos arquitectonicos y son
mostrados en cuanto a temas de planta —
representacion de un cuerpo sobre un plano
horizontal—, alzado —dibujo técnico o arqui-
tectdnico, representacion plana de la fachada
de un edificio, que se obtiene mediante pro-
yeccion paralela del elemento a mostrar —

y perspectiva — la forma en que se muestra
un objeto para recrear la profundidad y posi-
cion relativa de otros objetos comunes.

¢ Proporcion. La relacion o parametro cons-
tante entre las magnitudes medibles de un
objeto. Esto quiere decir que en cuanto uno
aumenta en tamanio el otro también aumentara
y pasa lo mismo si disminuye de forma pro-
porcional.

e Distribucion. Esto consiste en el debido y
mejor uso de los materiales y de los terrenos.

ACTUALMENTE, EL DISENO ARQUITECTONICO
BUSCA SATISFACER LAS NECESIDADES

DE ESPACIOS DONDE HABITA EL HUMAND,
TANTO EN CUESTIONES ESTETICAS

COMO TECNOLOGICAS. DEBEMOS

ENTENDER EL DISENO COMO EL PROCESO
CREATIVO ENCAUSADO HACIA UNA META
DETERMINADA, POR LO QUE HAY BASES QUE
APQYAN SU DESARROLLO Y CREATIVIDAD.

Wecalles | 19
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Entendamos a la arquitectura como
una ciencia cuya practica y teoria
son importantes. La prdctica es la
gjecucion para convertir la materia
en un objeto terminado y acabado
de la mejor manera posible.

La teoria es un razonamiento
que demuestra y explica
como un material ha sido
convertido en otra cosa

con un fin pensado
previamente.

Tomando en cuenta estos puntos,
pensemos en parametros de formas,
estructuras, proporciones y perspectivas
para dar paso a nuestro tema que es el
Disefio Arquitectonico y las Leyes de la
Gestalt.

Alinicio del siglo XX se iniciaron los es-
tudios sobre los fendmenos de la percep-
cion humana, especialmente en la vision
basandose en observaciones de las obras
de arte. Todo esto por los investigadores
alemanes Max Wertheimer, Wolfgan Ko-
hler y Kurt Koffka, que buscaban describir

las propiedades y determinar la
correspondencia de las sensa-
ciones de un aparato receptor
nervioso. El punto principal a
analizar era como la percep-
cion era organizada dentro de
patrones, volumenes y formas.
De esta forma es que nace la
Escuela Gestalt de Psicologia.
“Gestalt” no tiene una traduc-
cion directa al espafiol, pero
se puede entender como la
buena forma o la forma como
un todo.



La teoria de la
Gestalt dice que

no se puede tener
conocimiento del
todo a través de

las partes, sino de
las partes a través
del todo. Esto

quiere decir que los
conjuntos tienen
leyes propias y éstas
rigen sus elementos,
y s6lo a partir de

la percepcion de la
totalidad el cerebro
puede percibir,
decodificar y
asimilar una imagen
0 concepto.

El cerebro actua

en el proceso

de la percepcion
siguiendo ciertas
leyes que facilitan la
comprension de las
imagenes y de las
ideas que forman un
todo. Los elementos
constitutivos

son agrupados

de acuerdo a las
caracteristicas
comunes de ellos
mismos.

Siendo asi, los
arquitectos y
disefiadores
marcan objetivos
preestablecidos
con respecto a
proyecto basados
en puntos de
atencion, armonia,
ritmo, equilibrio,
secuencias, etc.

LEYES DE LA

Ley de la Totalidad

Un poco antes o mencionamos vy,
explicandolo de una forma sencilla,
esta ley dice que El todo es mas

que la suma de sus partes. En este

sentido, podemos observar que las
imagenes son percibidas como un
todo, como una configuracion

y N0 COMO una mera suma de
partes constitutivas o aleatorias.
Los tedricos de la Gestalt descu-
brieron que la percepcion estaba
muy influida por el contexto

y la configuracion de los ele-
mentos recibidos donde las
partes derivan de su naturaleza
y de su sentido del todo y no

se pueden entender de forma
separada entre ellas. La suma
de las partes no equivale al
todo. Un buen ejemplo pue-

de ser algun centro comer-

cial de la ciudad de México
como el Centro Comercial

Santa Fe, que esta forma-

do por varios pisos y un

gran numero de tiendas

y anexos que se visualiza

como un todo y no solo

como tiendas o nego-

cios independientes.

Ley de la Pregnancia o de la buena
forma

Nuestra percepcion tiene la capa-
cidad de organizar los elementos
de formas sencillas para nuestro
entendimiento. El cerebro es mas
afecto a las composiciones armo-
nicas y agradables para nuestros
sentidos. Esto lo hacemos sim-
plificando lo que percibimos y
preferimos lo sencillo. La ley de
la pregnancia hace que ciertos
elementos de un objeto, en este
caso un edificio, se queden

mas posicionados en nuestra
memoria por algunos elemen-
tos que sobresalen de otros.

Uno de los ejemplos que
tenemos mas a la mano en
México es el Conjunto Calk-

mul 0 mejor conocido como

“El edificio de la lavadora”.

Este es una obra del arqui-

tecto mexicano Agustin
Hernandez, quien hizo una

de las obras mas extrafias

y vanguardistas del pais,

gracias a que una de sus
fachadas da la impresion

de un centro de lavado.




Ley del Proximidad

En cuanto mas cercanos estén los elementos entre si tienden a formar agrupaciones como si se tratara de un conjunto, de un mismo todo.

Si observamos una serie de columnas dispuestas a una misma distancia entre si hacen que pertenezcan a un mismo grupo, pero si hay otras
columnas a otra distancia junto a otras similares pertenecera a otro grupo. Pensemos en el edificio Chrysler de la ciudad de Nueva York en donde
hay 2 grupos de ventanas en lineas verticales y al centro hay una entrada vertical bastante distintiva que hace que las columnas de los extremos
se coloquen en primer plano por encima de cualquier otro elemento del edificio.

Ley de la Continuidad

Las formas de las estructuras deben seguir una secuencia y una direccion, asi como los arcos que siguen una determinada trayectoria. Si esto se
interrumpe y se mueve hacia otra direccion se esta rompiendo con la ley de la continuidad que se esperaba de la figura. En temas de arquitectura
este principio es notorio cuando se rompe la continuidad de la forma que se espera que el edificio tenga. Esto seria cuando un elemento interfiere
con la direccion de las ventanas o la alineacion de las paredes y lo hace parecer como un falla. Un ejemplo es el edificio de AT&T, disefiado por el
arquitecto Phillip Johnson y su socio John Burgee, finalizado en 1984. Este edificio, ubicado en el 550 de la Avenida Madison de Manhattan, Nueva
York es un rascacielos de 197 metros de alto y 37 pisos, controversial debido a su cima ornamental con frontones abiertos y un enorme arco de
entrada que mide 7 pisos de altura.
Ley del cierre

En ocasiones existen distintos elementos acomodados de forma compleja y la mente humana tiende a completar la forma y significado de con-
formidad con el todo cuando falta una pequefia parte. Esta ley se produce cuando un objeto esta incompleto o es un espacio que no esta com-
pletamente cerrado y el cerebro se encarga de activar unos mecanismos para completar la figura mediante la adhesion de la informacion faltan-
te. Esta regla es comun en ciertos logotipos para crear algo con recordacion y posicionamiento. En este caso podemos pensar en los edificios del
barrio de Soho que al mantener cierta continuidad de sus ventanas, terrazas o escaleras nos quedamos con la impresion de que no se espera un
cambio de la misma por la repeticion de los elementos.

Ley de la Simetria

Cuando existen imagenes simétricas las percibimos como si fueran iguales, como un elemento en si mismo. Esto va mas alla del simple campo
de la percepcion de las formas y es parte de las formas de la naturaleza.

La biologia, las matematicas, la quimica y la fisica se basan siguiendo las leyes simples o multiples de la simetria. Pensemos en una de las Siete
Maravillas del Mundo que nos sirve para ejemplificar esta ley de simetria: El Taj Mahal o Palacio de la Corona. Una obra de la arquitectura
mongol, considerado como uno de los mas bellos edificios del mundo, fue construido en Agra, al norte de la India por 6rdenes del emperador
Shah Jahan. Este edificio cuenta con 22 clpulas y es un paraiso terrenal con una extension de 18 hectareas, una mezquita y una pintoresca casa
para invitados. Un conjunto arquitecténico con armonia perfecta que cuenta con una ctpula de 59 metros de altura; 4 minaretes situados en los
angulos del sepulcro que tienen una altura de 40 metros, cada uno inclinado hacia fuera para evitar que caigan sobre el edificio principal en caso
de un terremoto.

Asi, hemos visto algunos ejemplos y caracteristicas de las Leyes de la Gestalt y como forman parte del disefio arquitecténico actual, haciendo
que elementos como la belleza, la utilidad y la estética sean parte importante para el uso de estos espacios transformando lo cotidiano en im-
pactos visuales que se distingan unos de otros. Ademas de que estas leyes son parametros de construccion y estética para las construcciones
actuales haciendo escenarios mas comodos y memorables para las personas que los visitan y habitan en cualquier parte del mundo.
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